
ラクラク開拓王になる方法 

プレイ人数： １～３人 

所要時間：  ６０分 

対象年齢：１２歳以上 

 

１． 準備 

 人数に合わせて以下のようにゲームボードと初期タイルを配置する。 

（木：伐採所、土：採土場、鉄：採掘所、麦：麦畑、羊：羊牧場、町：町） 

 

プレイ人数に合わせてタイルの山をボードの脇につくる。同じタイルは表向きに重ねる。 

 

スコアボードの０の位置に各自のスコアマーカーを配置する。 

とある無人島を開拓するのがアナタの役割だ。各地を巡り、資材を集め、土

地の拡大を目指そう。盗賊？騎士？そんなものは聞いたことがないネ！ 

とにかく土地を巡ればいいンだよ。 
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２． 進行 

もっとも最近無人島に行ったことのある者をスタートプレイヤーとする。時計回りに自分の陣地

の任意のタイルの上に開拓者コマを配置し、タイルに書かれた資材、もしくは点数を獲得する。 

２巡目以降の各自手番では、自分の開拓者コマを 1～3 マス進める。開拓者コマは常に自陣の最も

外側を時計回りに移動する。この時他のプレイヤーも手番プレイヤーが進んだ数だけ自分の開拓者

コマを進めることができる（以降これをフォローと呼ぶ）。コマを進めた全てのプレイヤーは進ん

だ先のタイルの効果を得る。その後、手番プレイヤーは新たなタイルを建築またはアップグレード

することができる。特になければ次のプレイヤーの手番となる。 

 

タイルの建築について 

 手番プレイヤーは、タイルストックから資源の許す限り新たなタイルを建築することができる。

建築した際タイルに書かれた点を獲得する。ただし、新たなタイルを配置することができる場所は

以下の三点を満たすものに限り、配置できない場合は建築することができない。 

 建築条件１:自分の開拓者コマが隣接していること。 

 建築条件２:新たなタイルは少なくとも二辺が自陣に接していること。 

 建築条件３:建築によって現在開拓者コマのいるタイルが失われないこと。（後述） 

 

タイルの建築による効果と資材倉庫、資材の管理 

 新たなタイルの配置によって外側に接することがなくなったタイルはタイルストックに戻され、

そのスペースはプレイヤーの資材倉庫となる。ゲームスタート時には各自１マスの資材倉庫を持

ち、資材倉庫１マス毎に３つまで資材を所持することが許される。各自入手した資材は資材倉庫に

配置され、入りきらない際には任意の資材を廃棄する。また、プレイヤーはゲーム中いつでも３つ

の同じ資材を任意の１つに変換することができる。 

 



タイルのアップグレード 

 特定のタイルは、開拓者コマがそのタイル上にいれば必要資材を払ってアップグレードを行うこ

とができる。この時、元のタイルはタイルストックに戻す。１回のアップグレードにつき３点を獲

得する。 

 

特殊タイルについて 

 道・大街道 このタイル上にいる開拓者コマは、手番でのコマの移動をタイルにかかれた数値ま

で増加することができる。他のプレイヤーは通常のタイルにいる限りは４以上の移動はフォローで

きない。ただし同じく移動系のタイル上にいる場合は数値が許せばフォローできる。 

 

 パン屋・家具屋等 ゲーム中はこのタイルに止まっても効果はない。ゲーム終了時に書かれた条

件に合わせてボーナス点を得る。 

 

 町・都市・城 ゲーム中このタイルに止まる度に書かれた点数分スコアマーカーを動かす。 

 

３． 終了 

必要資材数４以上のタイルストックが瞬間的にでも４つ以上切れたら、そこから全員が同じ手番

数となるまで進め、ゲームを終了する。スコアトラックの点に、ボーナスタイルによる得点を加え、

最も点数の高い者を勝者とする。同点の場合はスタートプレイヤーにより近い者を勝者とする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



使用タイル数早見表 

 
プレイ人数 

 
１人 ２人 ３人 

伐採所、採土場、採掘所、麦畑、羊牧場、各工場 １枚 ２枚 ３枚 

町 １枚 １枚 ２枚 

都市、城 ２枚 ３枚 ４枚 

道 ２枚 ４枚 ６枚 

大街道、市場 １枚 ２枚 ３枚 

大市場 １枚 １枚 ２枚 

家具屋・陶芸家 等 １枚 １枚 １枚 

 

 

ソロヴァリアント 

 １人で遊ぶ際には、６０点に到達するまでのターン数を競う。 


